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RUCHOMA SCIANKA WSPINACZKOWA

DANE TECHNICZNE:
wysokos¢:  3.25m
szerokos¢:  1.60m
dtugos¢: ~ 2.80m

Ruchoma Scianka Wspinaczkowa z mozliwoscig zmiany stopnia trudnosci.

Na zegarze wyswietla sie biezacy czas i wysokos¢ wspinaczki.

Zadaniem uczestnika jest wspinac sie, tak aby $cianka nie zatrzymywafa sie
(byta w ciggtym ruchu). Ze sprzetu moze korzystac kazdy niezaleznie od wieku.



ROWEROWA FORMULA 1

DANE TECHNICZNE:
szerokos¢:  1.50m
dtugos¢: ~ 5.00m

Predkosc i styl jazdy samochodzikéw po torze wyscigowym zalezy od techniki
pedafowania osoby na rowerze. (afa sztuka polega na dostosowaniu szybkosci pojazdu,
aby podczas zakretéw nie wypadat on z toru i jednoczesnie utrzymywat sie na prowadze-
niu. Wyscigi dostarczaja wielu pozytywnych emogji niezaleznie od wieku.



WYKRECANIE SOKU NA ROWERZE

powierzchnia stanowiska ,Wykrecenie” jednej szklanki Swiezego soku zajmuje okoto minuty, a wysitek mozna

DANE TECHNICZNE: ‘ Energia potrzebna do zasilenia wyciskarki powstaje w 100% przez pedatowanie na rowerze.
to ok. 4m? przyrownac do jazdy pod lekka gorke.



SWIATLA BLAZEPOD

Gra ze Swiattami BlazePod dostarcza Swietnej rozrywki. Poziomy trudnosci mozna dostosowac, wiec w zabawie
moze wzig¢ udziat kazdy - rowniez rodzic i dziecko. Zadaniem uczestnikow jest, aby jak najszybciej zgasic zapalajace
sie Swiatto poprzez trafienie w nie reka lub noga. Do korzystania ze swiatet BlazePod konieczne jest posiadanie
zainstalowanej aplikacji na telefon, ktorg mozna pobrac bezptatnie.



POMARANCZOWY TOR PRZESZKOD

DANE TECHNICZNE:
wysokos¢:  4.00m
szeroko$¢:  6.00m
dtugos¢é:  18.00m

Dmuchany tor do rywalizacji dwdch osob gwarantuje niezapomniane chwile zabawy.
Ta atrakgja doskonale sprawdzi sie zaréwno dla dzieci, jak i dorostych.

Stanowi doskonatg okazje do integracji pokolen, umozliwiajac dzieciom $ciganie sie
z rodzicami lub dziadkami, a takze kolegami i kolezankami.

Podczas rywalizacji uczestnicy beda mieli okazje pokonywac rdznorodne przeszkody,
takie jak tunele, Scianki wspinaczkowe i zjezdzalnie.



JUNGLE RUN TOR PRZESZKOD

DANE TECHNICZNE:
wysokos¢:  4.00m
szeroko$¢:  5.00m
dtugosé:  16.00m

Dmuchany tor do rywalizacji dwdch osob gwarantuje niezapomniane chwile zabawy.
Ta atrakgja doskonale sprawdzi sie zaréwno dla dzieci, jak i dorostych.

Stanowi doskonatg okazje do integracji pokolen, umozliwiajac dzieciom $ciganie sie
z rodzicami lub dziadkami, a takze kolegami i kolezankami. Podczas rywalizaji
uczestnicy beda mieli okazje pokonywac roznorodne przeszkody, takie jak tunele,
scianki wspinaczkowe i zjezdzalnie.



DANE TECHNICZNE:
wysokos¢:  5.00m
szeroko$¢:  6.00m
dtugos¢:  10.00m

ULTIMATE TOR PRZESZKOD

Znakomita atrakgja dla dzieci i mtodziezy, dajaca mozliwos¢ wspotrywalizacji dzie-
ki symetrycznie zbudowanym torom. Na dmuchancu jednoczesnie moga Scigac sie
dwie osoby. Wnetrze toru kryje w sobie rdznorodne przeszkody, ktére sprawig, ze
kazda chwila stanie sie wyjatkowa przygoda petng usmiechu i radosci.




STACJONARNY TOR PRZESZKOD

Niewazne, czy jestes maty, czy duzy - tor przeszkdd to idealne rozwigzanie dla kazdego, kto choc troche lubi aktywnos¢.
Slalom, skoki przez przeszkody, ptotki czy ¢wiczenia zwinnosci - to wszystko jest dostepne w naszej ofercie.
Zaletq toru przeszkdd jest fakt, ze w kazdej chwili w dowolny sposéb mozna zmienic jego ukfad.
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JUNGLE (BEZ ZJEZDZALNI)

DANE TECHNICZNE: Dmuchaniec, Jungle” to bezpieczna przestrzen do skokow i zabawy
wysokos¢:  2.00m dla najmtodszych. Dzieci w bezpieczny sposdb moga rozwija¢ swoje
szeroko$¢:  3.00m umiejetnosci utrzymywania rownowagi na dmuchanym nieréwnym
dtugos¢: ~ 4.00m terenie.
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JUNGLE (ZE ZJEZDZALNIA)

DANE TECHNICZNE:
wysokos¢:  2.00m
szeroko$¢:  3.00m
dtugos¢: ~ 4.00m

Jungle ze zjezdzalnig to Swietna alternatywa dla maluchéw petnych
energii. Oprécz oczywistych skokéw na dmuchancu dzieciaki mogq
cieszyc sie kolorowa zjezdzalnia.
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NIEBIESKI ZAMEK

DANE TECHNICZNE: Niebieski zamek to bezpieczna przestrzen do skokow
wysokos¢:  3.00m i zabawy dla najmtodszych. Dzieci w bezpieczny sposéb moga
szeroko$¢:  3.00m rozwija¢ swoje umiejetnosci utrzymywania rownowagi
dtugos¢: ~ 4.00m na dmuchanym nierdwnym terenie.
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ZIELONA ZJEZDZALNIA

DANE TECHNICZNE:
wysokos¢:  5.00m
szeroko$¢: - 4.00m
dtugos¢: ~ 6.00m

Dla fandéw szybkich zjazdow
mamy dmuchng zjezdzalnie,
idealng do zabaw i animacji z dzie¢mi.
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DANE TECHNICZNE: Z6tw dedykowany jest dla mtodszych oraz srednich
wysokos¢:  3.00m imprezowiczéw. Na tym dmucharicu mozna ¢wiczy¢ podskoki
srednica;  6.00m oraz wspinaczke na skorupe zétwia.
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DANE TECHNICZNE: Pieciobdj pozwala na rywalizacje w dyscyplinach takich jak:
wysokos¢:  6.50m pitka nozna, koszykéwka, baseball, football amerykanski
dtugos¢:  11.00m oraz dart i frisbee.
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DANE TECHNICZNE:
wysokos¢:  3.50m
szerokos¢:  5.50m
dtugos¢: ~ 5.00m

|dealna atrakcja dla 0sdb lubigcych grac w koszykowke.
Zadaniem uczestnikow jest trafiac do kosza
z zachowaniem odpowiedniej odlegtosci.
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DANE TECHNICZNE:
wysokos¢:  4.00m
szerokos¢:  5.50m
dtugos¢: ~ 5.00m

|dealna atrakgja dla fanéw pitki noznej i nie tylko.

Zadaniem uczestnikow jest zdobycie jak najwiekszej
liczby punktéw.
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KRET

Nadmuchiwana gra do wspétzawodnictwa dla kilku osob.
Uczestnicy zabawy wytaniaja sie z bocznych okragtych otworéw w celu
zabrania piteczek znajdujacych sie w rynience wokoét srodkowego gracza,

DANE TECHNICZNE: ktory poprzez dotkniecie zawodnika lekkim nadmuchiwanym miotkiem
wysokos¢:  1.20m eliminuje go ze wspotzawodnictwa.
Srednica:  3.50m Proste zasady i dobra zabawa to gtéwna atrakgja tego urzadzenia.

Doskonata zabawa dla energicznych dzieci, ale rowniez Swietny
trening dla rodzicow, ktdrzy staraja sie upolowac pociechy.
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BOISKO PILKARSKIE

DANE TECHNICZNE:

szerokos¢:  1.20m
dtugosc: 3.50m
bramki: 0.8m x 0.8m

Boisko to Swietna alternatywa dla rozgrywek pitkarskich.
Mozliwos¢ rozgrywek jeden na jeden lub druzynowo
na jednym z najwiekszych dmuchanych boisk w Polsce.
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MEGA PILKARZYKI

Dla tych, ktorzy lubig grac w pitke nozng, ale najchetniej bez zbytniego wy-
sitku. Oferujemy state miejsce na,,stole z pitkarzykami” na ogromnym dmu-
chanym boisku. Rece uczestnikow sg przymocowane specjalnymi paskami
do ruchomych rur, co pozwala poruszac sie tylko wzdtuz boiska. Wiasnie ta
pozycja sprawia duzo radosci, emodji i zacietosci w grze, ktorg pamieta sie
bardzo dtugo. Druzyna sktada sie z 5 osob.

DANE TECHNICZNE:
szerokos¢é:  6.00m
dtugos¢:  15.00m
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ERGOMETRY WIOSLARSKIE

Ergometr wio$larski zwany potocznie wioslarzem to sprzet fitness, ktory imituje ruch wiostowania
na wodzie, angazujac cate ciato. Dystans i obcigzenie mozna ustawi¢ w dowolny sposob
pod mozliwosci uczestnika niezaleznie od wieku.
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ROWERY STACJONARNE

Rower stacjonarny to bardzo uniwersalny sprzet fitness pozwalajacy utrzymac dobra forme.

Rower wyposazony jest w wyswietlacz, na ktorym pokazuje sie pomiar czasu, przejechanego dystansu i spalonych kalorii.
Intensywnos¢ ¢wiczen mozna requlowac pod swoje mozliwosci. Co wazne, na rowerze moze jezdzic praktycznie kazdy,
bez wzgledu na wiek.

Chcesz zosta¢ triathlonista?

To bardzo proste!

Wsiadasz na ergometr wioslarski, potem zasuwasz na
rowerze, a na koniec kawatek biequ i META. ...

Oczywiscie istnieje mozliwos¢ rywalizacji, czy organizadji
sztafet.
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Dwie piecioosobowe druzyny $cigaja sie o zwyciestwo na dwdch dtugich, dmuchanych rurach.
Bez dobrej wspétpracy miedzy zawodnikami w druzynie, nigdy nie rusza sie z miejsca i nie maja
szansy ,skocznie” dotrze¢ do mety.
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Dwie druzyny $cigajq sie o zwyciestwo na dwdch dtugich
szarfach. Bez dobrej wspétpracy miedzy zawodnikami w
druzynie, nie majq szansy szybko dotrze¢ do mety.
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PODWOJNE SPODNIE

Para pokonuje wyznaczong odlegtos¢ w potaczonych spodniach. Najwazniejsza w tym zadaniu jest
dobra wspdfpraca i synchronizacja. Rozmiary spodni s dostosowane zaréwno dla dziedi,
jak i dorostych - stad w zabawie mogq brac udziat cate rodziny.
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W NASZEJ OFERCIE POSIADAMY ROWNIEZ:
« ptotki zabezpieczajace

« bramy START / META

« boje triathlonowe

« podium

- hamioty
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Ponizej przedstawione propozycje rozstawienia atrakgji w przestrzeni:
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Jezeli masz pytania, serdecznie zapraszamy do kontaktu.

+48 504 225 878
kontakt@sport-gorski.pl

http://sport-gorski.pl



http://sport-gorski.pl

